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Dlaczego warto studiowaé
na WEITI PW?

« wysoka jakosé ksztatcenia,

» 7rozwojowych kierunkéw studiéw w jezyku polskim i angielskim,

« dosSwiadczona kadra naukowa, ktéra z pasjg dzieli sie swojg wiedzq
i doSwiadczeniem,

* miedzynarodowe otoczenie - programy wspoipracy i wymiany
miedzyuczelnianej (Erasmus+, ATHENS, wspotpraca z uczelniami z Chin, Korei,
Tajwanu),

« zdobywanie kompetencjii umiejetnosci pozgdanych na wspdtczesnym rynku
pracy,

» wysokie zarobki absolwentéw Wydziaty,

» Targi Pracy dla studentoéw i absolwentéw Wydziatu - organizowane 2 razy
W roku,

+ nowoczesne i bogato wyposazone laboratoria,

« certyfikowane szkolenia w ramach Akademii CISCO,

« wspotpraca z kluczowymi instytucjami i przedstawicielami biznesu,

« Wydziatprzyjazny studentom: czytelnie do naukicichejigtosnej, klub studencki,
kawiarnia, strefa relaksu i miejsce do odpoczynku na $wiezym powietrzu,

» doskonata lokalizacja tuz przy Metrze Politechnika i tatwy dojazd wieloma
Srodkami komunikacji miejskiej,

* preznie dziatajgce kota naukowe i organizacje studenckie,

« szeroki wybor aktywnosci na uczelni w czasie wolnym Samorzqd Studentow,
NZS, Teatr Studentdéw PW, Zespdt Piedni i Tanca PW, Chér Akademicki, Orkiestra
Rozrywkowa PW, aktywnoSci sportowe i wiele innych.
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Stowo od Dziekana

Szanowni Kandydaci,

serdecznie witam Was na Wydziale Elektroniki i Technik
Informacyjnych — dzi$ jeszcze w roli kandydatéw, a wierze,
Ze juz niebawem jako petnoprawnych Studentéw i cztonkéw
naszej spotecznosci!

Oddaje w Wasze rece Przewodnik, ktory przyblizy Wam
oferte dydaktycznq Wydziatu oraz pozwoli zapoznac sie
z dziataniami két naukowych i organizacji studenckich.
Oferte studiow na naszym Wydziale tworzymy
z uwzglednieniem zaréwno zainteresowan Kandydatow,
jak tez potrzeb dynamicznie zmieniajgcego sie rynku pracy
i oczekiwan pracodawcéw. Na WEITI nie tylko zdobedziecie
wszechstronnq wiedze teoretycznq, ale takze ugruntujecie
jg podczas praktycznej czeSci studiow, realizowanej
w nowoczesnych laboratoriach czy podczas zajec
kot naukowych.

Jako Wydziat tworzymy spotecznos¢, ktdéra szanuje dorobek i historie Wydziatu oraz Uczelni,
ajednoczes$nie wspdlnie pisze kolejne rozdziaty tejze historii. Wspdinie Swietujemy wazne wydarzenia,
jak np. Inauguracja roku czy Dzien Wydziatu, ale réwniez aktywnie witqczamy sie w Zycie catej
Uczelni. Wierzg, ze kazda i kazdy z Was znajdzie tutaj swoje miegjsce.

Dziekuje za zainteresowanie naszym Wydziatem i zycze Wam powodzenia w procesie rekrutacji!

prof. dr hab. inz. Michat Malinowski

Dziekan Wydziatu Elektroniki i Technik Informacyjnych

Zespot Dziekanski WEITI

WYDZIAL ELEKTRONIKI I TECHNIK INFORMACYJNYCH
POLITECHNIKA WARSZAWSKA

PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW
NA STUDIA 2024/2025

Stowo od Przewodniczgcego WRS

Czesc!

Jesli zaczqtes sie juz zastanawia¢ nad studiami na EiTl,
to chciatem Cie przekonaé, dlaczego jest to wiasciwy
wybér. Jezeli marzysz o karierze jako informatyk
lub elektronik to wtasnie tutaj znajdziesz swoje miejsce.
Nie jest to jednak migjsce ograniczone wytqcznie
do 0sob, ktére sq w petni zdecydowane — jesli nie wiesz
jeszcze w jakim kierunku chcesz podqzac, ale szukasz
studiow umoiZliwiajqcych rozwéj w dyscyplinach
zwiqzanych z szerokorozumiang fizykq i technologiq
to réwniez jest to wtasciwy wydziat dla Ciebie.

Jednak oferta Wydziatu nie ogranicza sie wytqcznie
do kierunkéw studiéw. Studenci mogq angazowac¢ sie
w réznorodne dziatania na Uczelni, rozwijajgc sie nie
tylko na zajeciach, ale tez po nich. Czy to poprzez
dziatania w samorzqdzie studenckim, czy poprzez
zaangazowanie w kota naukowe, nasi studenci poznajq
nowych ludzi, budujg mocne relacje i rozwijajg cenne
umiejetnosci miekkie.

Powodzenia w rekrutacji i do zobaczenia na korytarzach
Wydziatu!

Tomasz Olczak

Przewodniczgcy Wydziatowej Rady Samorzgdu
Wydziatu Elektroniki i Technik Informacyjnych PW
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Pare stow o
Samorzqgdzie
Studentow

Jako Wydziatowa Rada Samorzgdu reprezentujemy
wszystkich studentéw na Wydziale. Nasz obszar
dziatah jest catkiem szeroki — od wspierania
studentdw przy stypendiach, kwaterunku, biezqgcych
problemow z prowadzgcymi i wszelkich sprawach, o
ktére mozecie mie€ pytania na poczgtku studidw...
po wiele projektow.

| to jest to, co studenci lubiqg najbardziej! W ciggu
roku organizujemy wiele wydarzen i, byé moze, na
wielu z nich sig zobaczymy!

Do naszych najbardziej popularnych projektéw
nalezq:

ZEROWKA

Zerébwka to wakacyjny wyjazd dla nowoprzyjetych studentéw, na ktorym uchylamy wam troche
tajemnic zycia studenckiego.

To Swietna okazja, by pozna¢ swoich przysztych kolegébw z kierunku i nie tylko, po to,
by pazdziernik jawit sie nieco mniej strasznie!

W tamtym roku byliSmy w Zakopanym i podbijaliSmy goéry. A w tym roku? Kto wie.. ale juz
teraz zapraszamy Was na zerdéwke, ktéra bedzie we wrzesniu. Tworzg sie tam wspomnienia
i wiezi na lata! ;)

WYDZIAL ELEKTRONIKI I TECHNIK INFORMACYJNYCH PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW
POLITECHNIKA WARSZAWSKA NA STUDIA 2024/2025

ELKONALIA

Korzystajgc z majowej pogody, organizujemy
Elkonalia — piknik, gdzie postucha¢ mozecie
koncertdéw zdolnych artystow, chwyci¢ jedzenie
z grilla, czy wzig¢ udziat w réznych konkure-
ncjach i aktywnosciach.

W tym roku motywem byt Shrek, a nasz park
przed Wydziatem zamienit sie w basniowy teren.
A kto wie, w co zamieni sie w przysztym roku?

F-0 ‘ReEIvIEaR—

WIGILIA

Dbamy takze o umilanie atmosfery na Wydziale. Co roku organizujemy Wigilie dla naszej
spotecznoSci akademickiej, gdzie mito spedzamy czas i zajaodamy barszczyk i pierogi.

To zaledwie czeS¢ projektow, ktore realizujemy. Jesli jesteScie ciekawi, jakie jeszcze akty-
wnosci podejmujemy lub macie jakies pytania — wpadajcie na nasze social media!

ﬂ Facebook: WRS EiTI PW Instagram: @wrs_eiti


https://www.facebook.com/wrseitipw
https://www.instagram.com/wrs_eiti/
https://www.facebook.com/wrseitipw
https://www.instagram.com/wrs_eiti/




Obszary wiedzy

« rozbudowana wiedza z zakresu elektroniki i fotoniki
» analiza matematyczna, probabilistyka, fizyka,
teoria obwoddéw i sygnatdw oraz znajomosE
elektronicznych

» potqczenie  wiedzy  teoretycznej @z

umiejetnosciami
praktycznymi i wspoétczesnymi zdobyczami techniki, takimi

Ksztatcenie odbywa sie
w ramach dwéch specjalizacii:
« Elektronika i fotonika

fotonika,
uktadow

+ Elektronika i informatyka
w medycynie.

jak: systemy wbudowane, Internet Rzeczy, systemy mikroelektroniczne i mechaniczne

Kompetencje Absolwenta

+ duza wiedza warsztatowa, potrzebna do rozwigzywania wspoétczesnych probleméw inzynierskich

z zakresu elektroniki i fotoniki

+ umiejetnos¢ budowy systemoéw dyskretnych i scalonych integrujgcych te dwie dziedziny

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

* projektowanie modutéw

wykorzystujgcych uktady cyfrowe
(FPGA i CPLD), mikrokontrolery
systemy jednouktadowe (tzw.

elektronicznych
rekonfigurowalne
jednouktadowe,
.System
on Chip”), procesory sygnatowe, precyzyjne uktady
analogowe, uktady impulsowe i wielkiej czegstotliwosci,

W trakcie zaje¢ studenci wykorzystujg
specjalistyczne laboratoria (clean-
laboratorium  fotonicznych
scalonych, laboratorium

room,
uktadow
projektowania uktadéw scalonych).

systemy aparatury medycznej, systemy foto- i optoelektroniczne oraz systemy fotoniki

zintegrowane;j

« dobre przygotowanie do zatozenia wiasnej firmy produkujgcej uktady elektroniczne, przyrzqdy
pomiarowe, elektronike uzytkowq i profesjonalng, lub Swiadczgcej ustugi na styku informatyki

i sprzetu elektronicznego oraz fotonicznego

Perspektywy zawodowe

Kierunek ksztatci poszukiwanych w kraju i za granicq
specjalistbw z zakresu elektroniki, mikroelektroniki,
fotoniki, konstrukcji aparatury medycznej, ktérzy znaj-
dujq zatrudnienie w centrach badawczo-rozwojowych
czy instytucjach naukowych (CERN, CEZAMAT, Infineon,
VIGO SYSTEM). Absolwenci sq takze dobrze przygo-
towani do zatozenia i prowadzenia wiasnej firmy.

Swiattowdd FPGA
internet rzeczy

mikroprocesor

aplikacje mobilne ¢lean-room

system wbudowany
rozpoznawanie obrazow

fotonika

algorytmy sztucznej inteligenciji
systemy analogowe i cyfrowe
tomografia pojemnosciowa
projektowanie uktaddw VLS|
rezonans magnetyczny

smart sensor

energy harvesting
1
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+ programowanie i konfiguracja urzqdzen sieciowych, m.in.: ruteréw, urzgdzeh wirtualnych, staciji
bazowych, firewall, VPNéw

« tworzenie i zarzqdzanie bezpiecznymi sieciami telekomunikacyjnymi, zapobieganie atakom
hakerskim i zabezpieczanie sieci przed wirusami i innymi zagrozeniami

 wykorzystanie technik cyfrowej rejestracji i edycji dzwieku oraz obrazu

« projektowanie i optymalizacja sieci bezprzewodowych, w tym systemoéw radiolokalizaciji
i systemow Internetu Rzeczy

Perspektywy zawodowe

Mediana zarobkéw brutto absolwe-
ntéw na wybranych stanowiskach
(wedtug raportu Hays Polska 2024):

Absolwenci kierunku Telekomunikacja znajdujg zatrudnienie

w réznorodnych segmentach rynku, sq to m.in.: Java Developer 18 000 z4

« operatorzy telekomunikacyjni, m.in.: Orange, T-Mobile, Play, [ERICEEICETERERNTIVA LIS
Plus, Netia, EXATEL, ATENDE, VECTRA :9f0022* o o

. . . . . . * Infrastructure Manager z
pr(?d}Jcencfl sprzgtu i oprogromowonlo telekomunlkacyjnego, . DevOps Engineer 20 000 zt
m.in.: Nokia, Ericsson, Cisco Systems, Juniper Networks, ISR Engineer 22 000 zt
Qualcomm, Huawei, Samsung Electronics, DGT, DELL, HP

Obszary wiedzy Wyrézniamy sie:

« interdyscyplinarnosciq - Swiatowe korporacje dostarczajgce technologii audio/video, m.in.: BBC, Netflix, HBO, Disney+,
+ nowoczesnymi laboratoriami:

« Informatyka: programowanie w réznych jezykach, tworzenie

oprogramowania sieciowego, systemowego oraz aplikacji

internetowych i mobilnych

Sieci teleinformatyczne: techniki sieciowe, architektura sieci,

protokoty, zarzqgdzanie i bezpieczehstwo, m.in. w sieciach 5G

i 6G, w chmurach obliczeniowych i w Internecie Rzeczy

Ustugi teleinformatyczne: projektowanie i wdrazanie ustug

w Srodowisku sieciowo-obliczeniowym

» Techniki multimedialne: przetwarzanie dzwigku i obrazy,
tworzenie obiektéw wirtualnej, rozszerzonej i mieszanej
rzeczywistosci (VR/AR/MR) i cyfrowego otoczenia

» Sztuczna inteligencja: zastosowania w teleinformatyce

\ _ CANAL+, APPLE TV, TVN

Krajowe Laboratorium Sisci « o$rodki badawczo-rozwojowe $wiatowych koncerndéw telekomunikacyjnych, uczelnie, firmy
' L,JS*fJg e S Elie el konsultingowe, m.in.: NASK, NOKIA R&D, Samsung R&D, Orange Innovation, T-Mobile, MOTOROLA
dzwigkowych, Komora

bezechowa akustyczna, R&D, Accenture, Google, Facebook

Komora bezodbiciowa * nadawcy i producenci telewizyjni i radiowi, studia nagran, producenci gier komputerowych,
radiowa m.in.: EMITEL, CANAL+, CD Projekt, ATM

« dziaty ICT bankéw, administracji pahstwowej i innych przedsiebiorstw

« startupy i witasna dziatalno$¢ gospodarcza

Oferujemy specjalnosci:
« Techniki bezprzewodowe
internet 4.0
ustugi multimedialne
ustug chmurowe Xaas

i multimedialne
« Techniki teleinformatyczne

i technikach multimedialnych
Elektronika i fotonika: mikrokontrolery i systemy wbudowane, przetwarzanie sygnatow
i transmisja $wiattowodowa

Cyberbezpieczenstwo: techniki zapewnienia bezpieczefstwa sieci i ustug, w tym zasady
projektowania i zarzgdzania bezpiecznymi sieciami, szyfrowania danych i zapobiegania atakom

Kompetencje Absolwenta

projektowanie sieci teleinformatycznych z zastosowaniem réznych technik i protokotéw
sieciowych

zarzqdzanie, rozwdj i eksploatacja ztozonego oprogramowania i systemow teleinformatycznych
(DevOps/SysOps)

tworzenie i eksploatacja systemoéw dzwigkowych i obrazowych z zastosowaniem najnowszych
technik przetwarzania sygnatéw audio i wideo

zarzqdzanie bezpieczenstwem systemow teleinformatycznych

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

programowanie w wielu jezykach, m.in. w: C/C++, Java, Python, Javascript
tworzenie aplikacji internetowych, chmurowych, mobilnych i multimedialnych
projektowanie, wdrazanie i utrzymanie systemoéw teleinformatycznych

cyberbezpieczenstWojnternet

sieci nowej generacji 56/6G
sieci komputerowe i teleinformatyczne
elektronika i technika cyfrowa N
4.0komumkocjd bezpr,':c=)\4'uc>dov\.~:1rc‘d'Cﬂ(ormm|km:JCI

systemy i sieci teleinformatyczne

komunikacja satelitarna VR/AR/MR

wirtualna FOZSZErZONA | Mieszana rzeczywistosc

internet przysztoSci

programowanie aplikacji dla urzgdzeh mobilnych
tworzenie nowych technologii komunikacyjnych

praca w miedzynarodowych korporacjach
nowoczesne technologie Swiattowodowe

projektowanie sieci teleinformatycznych
specjalista/inzynier DevOps/SysOps
przetwarzanie dzwieku i obrazu

karieraw branzy IT internet rzeczy (10T)



Obszary wiedzy
Informatyka: Szczegdlnq uwage przywiqzujemy
« techniki i jezyki programowania do mozliwosci tworczego

* sieci komputerowe
+ systemy czasu rzeczywistego

zastosowania nowoczesnych

algorytméw obliczeniowych oraz
sprzetu.

Elektronika:
« elektronika cyfrowa
« technika mikroprocesorowa

Automatyka:
« modelowanie, identyfikacja i uczenie maszynowe
* projektowanie i implementacja algorytmow sterowania automatycznego

Robotyka:
« modelowanie robotéw
« projektowanie i implementacja algorytmow sterowania robotow

Kompetencje Absolwenta

+ znajomos¢ stosowanych w praktyce technik i jezykéw programowania

« tworcze stosowanie nowoczesnych algorytmow obliczeniowych

» wykorzystywanie nowoczesnego sprzetu i oprogramowania

« projektowanie, programowanie oraz wdrazanie i eksploatacja wspdtczesnych systemoéw
automatyki i robotyki w réznych zastosowaniach

* opracowywanie wiasnego oprogramowania pomocnego podczas projektowania i eksploatacii
systemow automatyki i robotyki

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

+ znajomos§¢ stosowanych w praktyce technik i jezykéw
programowania

« wiedza praktyczna zwigzana z aparaturg automatyki
i robotyki, sterownikami programowalnymi (PLC), rozpro-
szonymi systemami sterowania (DCS) oraz systemami
nadzoru i zbierania danych (SCADA)

- efektywna praca w zespole

« kierowanie swoim dalszym rozwojem zawodowym i podnoszenie kwalifikacji, a tym samym
skuteczna adaptacja do zmian na rynku pracy

Wiedze i umiejetnosci studenci
mogq zdobywag nietylko podczas
wyktadoéw, ale przede wszystkim

podczas prac laboratoryjnych
i projektowych, czesto grupowych.
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Perspektywy zawodowe

 wiasna dziatalnos§¢ gospodarcza

X .. . . . Mediana zarobkéw absolwentéw
- firmy i instytucje wykorzystujgce systemy automatyki kierunku wynosi 15 000 zt brutto
i robotyki

- firmy i instytucje zajmujgce sie projektowaniem,

« wdrazaniem i eksploatacjg systemoéw automatyki i robotyki

- firmy oferujqce systemy automatyki i robotyki

* przygotowanie do pracy naukowej: uczelnie, instytuty naukowo-badawcze, biura projektowe

ustugowe
diagnostyka
sieci sensoryczne
algorytmy sterowania

manipulatory

technika mikroprocesorowa

modelowanie i identyfikacja

anatomia robotéw

systemy sterowania nadrzednego i zbierania danych (sCADA)
mobilne

rozproszone systemy sterowania (DCS)

rozpoznawanie obrazow j dzwiekow
systemy czasu rzeczywistego

kamery 2D i 3D w robotyce

towarzyszqgce

sterowniki PLC WIZJO komPUterOWG rOpOty
programowanie robotow

15



Obszary wiedzy

« wiedza oraz umiejetnoSci w zakresie zapewniania bezpieczefistwa dziatania systemoéw
komputerowych i sieci teleinformatycznych w warunkach réznego typu zagrozen, ktérych skala
ro$nie wraz z upowszechnieniem urzqdzefn mobilnych

 wiedza ogdlna o cyberbezpieczehstwie

« obszary specjalistyczne wiedzy o cyberbezpieczenstwie: bezpieczefhstwo danych, bezpieczehstwo
systemoéw i oprogramowania, bezpieczefistwo sieci i komunikacji, wykrywanie cyberzagrozen,
monitorowanie systemow, kryminalistyka cyfrowa i zarzqdzania incydentami, zarzgdzanie
cyberbezpieczenstwem, bezpieczefstwo warstwy Uzytkownika w cyberprzestrzeni

Dziedziny podstawowe: o : o

. . . Wyrdznik:  Udziot w  catoSciowym
* informatykai teleinformatyka ekosystemie  CyberTown, oferujgcym
+ elektronika i systemy cyfrowe unikalny model edukacji w obszarze
« matematyka i fizyka cyberbezpieczenstwa na  Politechnice
- zarzqdzanie projektami i przedsiebiorczosé Warszawskiej. Oferuje on tqczenie studiow,

- ekonomia i nauki spoteczne pracy w kole nhaukowym, a takze udziat przy
projektach o charakterze praktycznym

Program studiéw rézni sie pod wieloma wzgledami  [SGTEELEEA R EEEE Ve e
od typowych programéw tego typu - jest w nim mniej [t badawczo-rozwojowych.
p . . . . . Studenci sq na biezqco wspierani
wyktaddw, natomiast wigcej zaje€ laboratoryjnych : : " : :
. . L. s w podejmowaniu decyzji o swoim rozwoju
I projektowych, mniej ,nauczania” w  klasycznym i obieraniu réznych Sciezek kariery, m.in.
wydaniu, a wigcej zdobywania wiedzy poprzez przemystowej, naukowej (az do doktoratu)
samodzielne i wyszukiwanie informacji i ich krytyczng czy tez fgczqcej nauke z praktykq.

analize, rozwigzywanie problemow i projektowanie.

Zobacz wiecej: cyber.elka.pw.edu.pl

Kompetencje Absolwenta

* projektowanie i wdrazanie bezpiecznych systemow, aplikacji oraz sieci

« testowanie, audytowanie i ocenianie cyberbezpieczefistwa systemoéw, aplikaciji i sieci

« analizowanie cyberzagrozen i incydentdw, w tym analiza wsteczna ztoSliwego oprogramowania
* bezpieczne wytwarzanie systemow i oprogramowania

« zarzqdzanie ryzykiem w kontekscie cyberbezpieczehstwa

« projektowanie i tworzenie aplikacji, narzedzi oraz systemow dla cyberbezpieczenstwa

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

- konfiguracja i wykorzystanie narzedzi do réznych zadan cyberbezpieczehstwa (testowanie,
monitorowanie, skanowanie, wykrywanie zagrozen, analiza malware, kryminalistyka cyfrowa,
itp.)

« konfiguracja i wykorzystanie réznych mechanizméw bezpieczenstwa w systemach, aplikacjach,

sieciach oraz bazach danych, m.n. kontrola dostegpu, szyfrowanie czy systemy wykrywania zagrozen
16
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« wykonywanie testow i audytdw systemow informatycznych oraz sieci teleinformatycznych
z wykorzystaniem znanych standardéw (OWASP, NIST, ISO27001)

+ analizowanie incydentow — logi, dyski, ruch sieciowy, w tym analiza wsteczna prébek ztosliwego
oprogramowania

« programowanie: C/C++, Java, Python, podstawy asemblera, podstawy metod analizy danych
i uczenia maszynowego

« projektowanie i konfiguracja sieci teleinformatycznych

« umiejetnoS¢ pracy projektowej i samodzielnego rozwigzywania postawionych problemow,
szybkie prototypowanie rozwigzan

- wiedza i umiejgtnosci z zakresu zagadnieh ogélnospotecznych (m.in. socjologii, prawa, ekonomii,
zarzqdzania) oraz éwiczenia z umiejetnosci interpersonalnych, aby absolwenci byli gotowi
wspotpracowaé z osobami odpowiedzialnymi za bezpieczehstwo funkcjonowania duzych
instytuciji i organizacji oraz infrastruktury krytycznej panstwa

Perspektywy zawodowe

Role techniczne: o > :
. Wysokoéé zarobkéw (mediana) na
« Analityk SOC/CERT/CSIRT wybranych  stanowiskach  (raport
- Pentester/Red Teamer z projektu ,Badanie ptac w obszarze
« Inzynier/Specjalista/Konsultant ds. information security - trzecia edycja”,
Cyberbezpieczeﬁstwa ISSA Polska i CSO Council 2022)
« Architekt ds. Cyberbezpieczenstwa
« Threat Hunter, analityk malware

Oficer Bezpieczehstwa: 20000 zt brutto

o ! . . . Manager Bezpieczefistwa: 21000 zt brutto

» Analityk incydentow i kryminalistyki cyfrowej/Blue CISO/Dyrektor Bezpieczenstwa: 35000 zt
Teamer Inzynier bezpieczefstwa:

* Inzynier DevSecOps Chmury: 13000 - 23000 zt brutto

« Inzynier/Naukowiec R&D w obszarze Aplikacii: 10000 — 22000 zt brutto

cyberbezpieczenstwa

Role zarzgdcze:
« Specjalisci ds. zarzqdzania cyberbezpieczehstwem
« Manager/Kierownik w obszarze cyberbezpieczenstwa
« Oficer Bezpieczehstwa
« Dyrektor Bezpieczenstwa, Chief Information Security Officer

Role pokrewne w IT: socjotechnika

« Programista, kryptog rGfICI

« Administrator sieci i systemow,

. DevOps kontrola dostepu

bezpieczehstwo sieci
kryminalistyka cyfrowa
bezpieczenstwo komunikacii
zarzgdzanie cyberbezpieczehstwem
bezpieczenstwo danych
cyberbezpieczenstwoeyperprzestrzen

. rozliczalnosé

wykrywanie zagrozeh
ryzyko' testy penetracyjne
PUne=integralnosc podamose

dostepnosé cyberataki incydenty 17



Obszary wiedzy Studia

interdyscyplinarne
z wyraznym komponentem

czujniki : : ;
rozwiazywania problemow

mikrokontrolery i systemy wbudowane
komunikacja bezprzewodowa i przewodowa
ustugi i aplikacje Internetu Rzeczy

bazy danych

chmury obliczeniowe

nauczanie realizowane technikami projektowymi w catym toku studiéw: Project Based
Learning oraz Double Diamond

w wieloosobowych zespotach
projektowych.

Zobacz wiecej: iot.pw.edu.pl

Kompetencje Absolwenta

« projektowanie, opracowywanie i uruchamianie sieci czujnikowych loT dla budynkéw réznego

przeznaczenia, potrzeb przemystu czy miast

« projektowanie, wykonywanie i uruchamianie elektronicznego modutu czujnikowego z réznymi

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

interfejsami komunikacyjnymi dla systemu loT

projektowanie i opracowywanie oprogramowania wbudowanego oraz oprogramowania
dla systemow internetowych backend i frontend

analiza danych z wykorzystaniem chmur obliczeniowych pochodzqcych z systemow loT
integrowanie réznych rozwigzan loT na poziomie sprzetu i oprogramowania

Pierwszy taki kierunek w kraju,

wyposazanie rozmaitych urzqdzen (stacjonarnych gdzie nauczanie ma charakter

i mobilnych) w inteligentne sensory, czesto realizujgce takze
wstepne przetwarzanie zbieranych danych, elektroniczne
identyfikatory oraz elementy wykonawcze

projektowanie i realizacja infrastruktury sieciowej (teleinformatycznej), wykorzystujgcej
tgczno$€ przewodowq lub bezprzewodowq, ktéra — przez Internet — zapewnia potqczenie
poszczegoblnych inteligentnych urzqdzen

opracowywanie i uruchamianie systemu informatycznego umozliwiajgcego gromadzenie
danych zbieranych przez inteligentne urzqdzenia oraz przetwarzanie tych danych — czesto
z wykorzystaniem metod sztucznej inteligencji

integracja elementéw w sposdb umozliwiajgcy realizacje inteligentnych produktéw i ustug,
dostosowanych do potrzeb réznych grup uzytkownikéw

efektywna praca w zespole, planowanie swojego rozwoju zawodowego i state podnoszenie
swoich kompetenciji, a tym samym skuteczna adaptacja do zmian na rynku pracy

praktyczny juz w pierwszym roku
studiow.

WYDZIAL ELEKTRONIKI | TECHNIK INFORMACYJNYCH
POLITECHNIKA WARSZAWSKA

Perspektywy zawodowe

Firmy tworzgce i wdrazajgce innowacyjne rozwigzania w sferze produkcji i ustug, wiasciwe
dla spoteczenstwa wiedzy, oparte na nowoczesnych technologiach, zwiqgzane z wykorzystaniem
inteligentnych sieci, dziatajgce w réznych obszarach zastosowahn w kraju i za granicq,
w szczegdlnosci:

« firmy informatyczne

« migdzynarodowe korporacije

« firmy konsultingowe

« mate i Srednie przedsigbiorstwa

« instytucje publiczne

programowanie
ustugi internetowe
uktad elektroniczny

duze bazy danych

chmury obliczeniowe
slektronika UKIAM programowalny

komunikacja przewodowa
integracja sprzetowa i programowad
smart-dom Przetwarzanie danych czujniki

smart city cyberbezpieczehstwo
mikokortroer SYStem wbudowany Internet
komunikacja bezprzewodowa

sieci teleinformatyczne
teleinformatyka telekomunikaciagaryy/er

PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW
NA STUDIA 2024/2025
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Obszary wiedzy Obszary wiedzy

* budowa i oprogramowanie podstawowe  systemow
komputerowych
- organizacja systemow operacyjnych i rozproszonych, sieci - Inzynieria oprogramowania

« informatyka medyczna
« elektronika medyczna
« biomechanika inzynierska

W ramach kierunku mozna
wybraé dwie specjalizacje:

Czotowe miejsce w rankingu
kierunku Inzynieria biomedyczna
Wydawnictwa Edukacyjnego

komputerowych i systemow baz danych « Sztuczna Inteligencja. « inzynieria biomateriatow JPerspektywy”: 1 miejsce w roku
« podstawy sztucznej inteligencji, uczenia maszynowego + elektronika 2021, 2022
i analizy danych « informatyka

Kompetencje Absolwenta Kompetencje Absolwenta

Wiedza teoretyczna dotyczgca m.in.:  postugiwanie si¢ odpowiednimi metodami i urzqdzeniami pomiarowymi w celu przeprowa-

« algorytmow i struktur danych,

« jezykdw programowania (proceduralnych, obiektowych, funkcyjnych i logicznych),
« modelowania i projektowania systemoéw informatycznych i informacyjnych,

« metod inzynierii oprogramowania,

dzenia pomiaru podstawowych parametréw urzqdzenia | systemu elektromedycznego
i systemu biomechanicznego oraz sensordw stosowanych w inzynierii biomedycznej
stosowanie poznanych metod i narzedzi komputerowych do projektowania systemoéw
mechatronicznych stosowanych w inzynierii biomedycznej

« wykorzystywanie poznanych metod do analizy dziatania prostych uktadéw elektromedycznych
i prostych systemow biomechanicznych
« znajomos¢ standarddéw informatycznych w medycynie

« metod uczenia maszynowego i sztucznej inteligencji.

W ramach kierunku do wyboru

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy sq dwie specjalizacie:

+ Aparatura medyczna
+ Informatyka biomedyczna

« praktycznaznajomosé wykorzystywanych w przemysle jezykdw programowania (w szczegolnosci
Java, C++, Python)
+ umiejetnos¢ projektowania systemow baz danych, w tym w szczegdlnosci baz relacyjnych

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

« umiejetnos¢ postugiwania sig jezykami zapytan (SQL) * znajomosc¢ C, C++, Java,
- znajomo$¢é warsztatu inzynierskiego (systemy operacyjny Linux, systemy wersji GIT) » dobdr metody obrazowania medycznego do obrazowania struktury i funkeji
* przeprowadzanie podstawowego przetwarzania i analizy obrazéw cyfrowych
Perspektywy zawodowe  sporzqgdzanie specyfikacji i wymagan technicznych dotyczgcych prostego systemu
elektromedycznego i realizacja tego systemu
+ firmy i korporacje wytwarzajgce oprogramowanie systemowe i aplikacyjne - umiejetnosé¢ korzystania ze zrédetinformacii techniczneji naukowejw celu dobrania podzespotéw

« zespoly i organizacje zajmujqce sie uczeniem maszynowym i analizg bardzo duzych zbioréw projektowanego urzqdzenia | systemu elektromedycznego

danych + znajomo$¢ oprogramowania do projektowania elementéw mechanicznych Autodesk Inventor
* przedsiebiorstwa wdrazajqce systemy automatycznego sterowania i zarzqdzania produkcjg oraz oprogramowania do symulacji numerycznych

+ uczelnie, instytuty badawcze, biura projektowe i inne instytucje zaangazowane w projektowanie OpenE H R
systemow informatycznych o:sgéry%’c‘:é]‘c%}:ﬁ?w Perspekt zawodowe tom Og I:lel a
- firmykonsultingowe orazfirmywdrazajgceiintegrujgce systg%v%tgoéviocllgg;% . YW tomog rafio Spect
réznorodne rozwigzania informatyczne . J - firmy integrujgce, eksploatujgce, obstugujgce
: Y tworzenie systemow Op(]r(]tur(] medycznd

i konserwujqce aparaturg medyczng przetwarzanie sygnatow biomedycznych
- szpitale i laboratoryjne placéwki medyczne tomografid rezonansu magnetycznego

 przedsigbiorstwa wytwarzajgce i projektujgce mformotyko med_yczno
aparature medyczng ultrasonog rqflc: usg

« firmy bedgce przedstawicielamiduzych koncernéw DICOM to MOog rafia pet
wytwarzajgcych sprzet medyczny HL/ kom pute rowdad o

* przedsigbiorstwa i instytucje eksploatujgce sieci
i systemy komputerowe: np. banki, operatorzy
telekomunikacyjni

architektury komputeréw
programowanie aplikacyjne
loT Zarzgdzanie projektami
cyberbezpieczenstwo 9rafika
projekty sztuczna inteligencja
uczenie maszynowe
praca zespotowa DevOps

multimedia struktury danych



Obszary wiedzy

+ programowanie, algorytmy i struktury danych
+ systemy operacyjne

sieci komputerowe + Techniki Multimedialne
techniki i ustugi Internetu + Teleinformatyka
elektrotechnika, uktady elektroniczne i technika pomiarowa
mikroelektronika i uktady scalone

technika cyfrowa i przetwarzanie sygnatow

Trzy specjalizacje do wyboru:
* Inzynieria Komputerowa

Kompetencje Absolwenta

« projektowanie, opracowywanie i uruchamianie uktadoéw i systemow elektronicznych w tym
rozwigzanh bazujgcych na mikrokontrolerach

+ projektowanie i opracowywanie oprogramowania wbudowanego oraz oprogramowania dla
systemow internetowych

« projektowanie dedykowanych uktadéw analogowych i cyfrowych dla potrzeb przemystu

« opracowywanie i wykonywanie rozwiqzanh z obszaru ustug internetowych

* przygotowywanie rozwiqzan z uzyciem sztucznej inteligencji oraz wymagajgcych przetwarzania
obrazéw

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

« projektowanie, budowanie, testowanie, rozwijanie i utrzymywanie systemoéw i sieci
telekomunikacyjnych i teleinformatycznych

« projektowanie i twoércze wykorzystywanie systeméw tworzonych w oparciu o techniki
mikroelektroniczne, opto-elektroniczne i komputerowe

« tworzenie specjalistycznego oprogramowania wykorzystywanego w elektronice i telekomunikacji

+ szybkie adaptowanie si¢ do zmieniajgcych sie mozliwosci technicznych, ekonomicznych
i spotecznych

Perspektywy zawodowe

« dzialy badawczo-rozwojowe instytucji zwiqgzanych z produkcjq urzqdzen elektronicznych
i telekomunikacyjnych
+ Swiatowe koncerny dziatajgce na rynku elektronicznym i telekomunikacyjnym
« operatorzy telefonii mobilnej, firmy ubezpieczeniowe i konsultingowe
« firmy telekomunikacyjne, w tym operatorzy sieci komérkowych
« dostawcy ustug oraz producenci sprzetu i oprogramowania telekomunikacyjnego
« instytucje naukowe, oSrodki badawczo-rozwojowe swiatowych koncerndw telekomunikacyjnych
i elektronicznych 23
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Obszary wiedzy

« zaawansowane programowanie obiektowe, rownolegte oraz

rozproszone z wykorzystaniem zaawansowanych baz danych

organizacja i zarzqdzanie projektami informatycznymi

metodyka projektowania systemoéw informatycznych

architektury i technologie systemoéw informatycznych

« zarzqdzanie i harmonogramowanie proceséw w tym stosowanie narzqdzi do wspomagania
decyzji

Specijalizacja w ramach
kierunku:

Systemy internetowe
wspomagania zarzqgdzania

Kompetencje Absolwenta

« wiedza i umiejetnosci niezbedne do projektowania, opracowywania, wdrazania i utrzymania
internetowych systemow informatycznych wspomagajqcych zarzqdzanie

« aktualna wiedza ogdélna i umiejetnosci w zakresie podstaw teoretycznych informatyki,
matematyki dyskretnej, metod optymalizacji, metodyki projektowania systeméw informacyjnych,
projektowania i eksploatacji zaawansowanych baz danych, programowania réwnolegtego
i rozproszonego oraz inteligentnych technik obliczeniowych

« wiedzaiumiejetnoscispecjalistyczne dotyczqce syntezy mechanizmmdéw decyzyjnych, zarzgdzania
i harmonogramowania procesow, projektowania i pielegnacji systemoéw wspomagania decyzji,
projektowania informatycznych systemoéw zarzgdzania

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

« projektowanie, wdrazanie i uzytkowanie informatycznych systeméw zarzgdzania i wspomagania
decyzji

« samodzielne rozwigzywanie nowych, ziozonych zadan projektowych oraz publikowanie
uzyskanych rezultatéw

« samodzielne poznawanie i efektywne wdrazanie najnowszych technologii budowy inteligentnych
systemow informatycznych wspomagajgcych zarzgdzanie we wspotczesnym biznesie

Perspektywy zawodowe

- firmy i korporacje wytwarzajgce oprogramowanie systemowe i aplikacyjne

« zespoly i organizacje zajmujgce si¢ uczeniem maszynowym i analizg bardzo duzych zbioréw
danych

* przedsigbiorstwa wdrazajgce systemy automatycznego sterowania i zarzqdzania produkcjg

« uczelnie, instytuty badawcze, biura projektowe i inne instytucje zaangazowane w projektowanie
systemow informatycznych

« firmy konsultingowe oraz firmy wdrazajqce i integrujgce réznorodne rozwigzania informatyczne

PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW
NA STUDIA 2024/2025

WYDZIAL ELEKTRONIKI I TECHNIK INFORMACYJNYCH
POLITECHNIKA WARSZAWSKA

Progi punktowe 2023 oraz przedmioty maturalne (waga)

. Prég punktowy .
Kierunek w2023 r. Przedmioty maturalne z wagq (W)
Automatyka matematyka  (W=1), fizyka (wW=l), chemia (W=0,5),
i Robotyka 197 informatyka (W=0,75), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)
. matematyka  (w=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),
Computer Science 188

informatyka (W=1), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)

matematyka  (w=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),

Cyberbezpieczenstwo 197 informatyka (W=1), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)

matematyka (W=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),

Elektronika 140 informatyka (W=0,75), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)
Inf tvk 20 matematyka (W=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),
nhformatyka 1 informatyka (W=1), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)

Inzynieria 145 matematyka (W=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),

Biomedyczna informatyka (W=0,75), biologia (W=0,75), jezyk obcy (W=0,25)

matematyka (W=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),
informatyka (W=1), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)

Inzynieria
Internetu Rzeczy

191

matematyka (W=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),

Telscommunications 158 informatyka (W=0,75), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)

matematyka (W=1), fizygka (W=1), chemia (W=0,75),

Telekomunikacja 155 informatyka (W=0,75), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)

Pamietaj! W przypadku réznych kierunkéw przemioty dodatkowe, ktére zdajesz na maturze, majg
rézny wspobtczynnik wagowy. Sprawdz wczedniej, co najlepiej zdawa¢ na maturze. Jesli ktorys
z przedmiotoéw byt zdawany na poziomie podstawowym, to P = 0,5 wyniku maturalnego.

Posiadanie odpowiedniego certyfikatu znajomosci jezyka angielskiego na poziomie co najmniej B2
powoduje otrzymanie za jezyk obcy Pjo =100.

PK = (Pmat x Wmat) + (Pwyb x W) + (Pjo x Wjo)

Pmat - punkty z matematyki

Pwyb - punkty z przedmiotu do wyboru lub Srednia arytmetyczna ocen zegzamindw kwalifikacyjnych
zawodowych na poziomie technika

Pjo - punkty z jezyka obcego

Wmat - wspbtczynnik wagowy dla oceny z matematyki

W - wspdiczynnik wagowy dla oceny z przedmiotu do wyboru lub dla $redniej arytmetycznej
z egzamindw potwierdzajgcych kwalifikacje zawodowe na poziomie technika

Wjo - wspdtczynnik wagowy dla oceny z jezyka obcego
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Czy interesujg Cie tajniki aplikacji znajdujgcych sie na Twoim telefonie komoérkowym?
Czy kiedykolwiek przyszta Ci do gtowy myS$l o napisaniu wiasnej, rewolucyjnej apki mobilnej? Czy
pragniesz rozwing¢ umiejgetnosci programistyczne lub zdoby¢ pierwsze doswiadczenia w pisaniu
aplikacji? Jesli na ktérekolwiek z pytan odpowiadasz tak, Koto Naukowe Aplikacji Mobilnych jest
wiasnie dla Ciebie!

Podczas naszych spotkah nauczysz sie tworzyé we Flutterze - frameworku do budowania
multiplatformowych aplikacji, technik pracy w zespole, pisania podstawowego backendu i metod
testowania oprogramowania jak prawdziwy QA.

Tworzenie wtasnych apek mobilnych w najnowszych technologiach, aktywny udziat w interesujgcych
projektach, ciekawe warsztaty i zdobywanie cennego doswiadczenia, ktére urozmaici Twoje CV
to tylko cze$¢ z zalet uczestniczenia w pracach Kota Naukowego Aplikacji Mobilnych, dlatego
serdecznie zachecamy, abys skontaktowat sie z nami przez naszq strone na Facebooku lub przez
Linkedina.

27
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JesteSmy grupqg studentow, ktdrzy interesujg sie szeroko pojetym bezpieczehstwem informacii.
OpiekunamiKota sqg: dr hab. inz. Wojciech Mazurczyk oraz dr hab. inz. Krzysztof Cabaj z Instytutu Informatyki
PW, ktérzy mocno wspierdajq nas w dziataniach i motywujq do pracy.

Sq wéréd nas osoby zawodowo zwigzane z bezpieczehstwem, zaangazowane w projekty naukowe,
uczestnicy CTF'Ow — ludzie, ktérych pasjq jest cyberbezpieczenstwo i ktérzy chcq rozwija€ swojq wiedze
na ten temat i dzieli€ sie niq z innymi.

Jesli interesujesz sig bezpieczehstwem, jeste$ ciekawy technologii, chciatby$ dowiedzie¢ sig, jak
dziatajg zabezpieczenia na legitymacji studenckiej lub jak wyglgda praca w dziale bezpieczenstwa
teleinformatycznego, to zapraszamy do KNBI!

Prelekcje: W celu poszerzania wiedzy, organizujemy spotkania prowadzone przez gosci z zewngtrz.
Poruszamy tematyke najnowszych trenddw cyberbezpieczenstwa, jak i nowych zagrozen wynikajgcych
z ciggtego rozwoju $wiata technologii.

Sekcja projektowa: Nasze koto réwniez prowadzi aktywne prace badawcze, realizujgc projekty dotyczgce
réznych zastosowan cyberbezpieczefstwa na wszystkich jego warstwach — od sprzetu po aplikacje
sieciowe. Jeden z naszych projektow skupiat sie na badaniu bezpieczefstwa funkcjonalnego systemu
loT petnigcego role nawigaciji wewngtrzbudynkowej, gdzie zbudowalismy wspodlnie prototyp, a nastepnie
poddaliSmy go testom penetracyjnym. Inny projekt polegat na sprawdzeniu zastosowan sztucznej
inteligencji przy wykrywaniu zto§liwego ruchu sieciowego, by méc wykrywaé zagrozenia w jeszcze bardziej
sprawny sposéb. Do obliczen wykorzystalismy moduty FPGA, co byto dodatkowym ciekawym polem
do badan. Obydwa wspomniane projekty byty finansowane z puli Rektora PW i Rady K&t Naukowych. Caty
czas sie rozwijamy i regularnie szukamy pomystéw na nowe projekty, wiec jesli masz jaki§ nietypowy
pomyst na badania z zakresu cyberbezpieczehstwa — zapraszamy!

Sekcja CTF: W ramach dziatalnosci kota, regularnie rozgrywamy turnieje typu Capture The Flag (CTF),
podczas ktérych wspdlnie rozwiqgzujemy zadania z réznych obszaréw cyberbezpieczefstwa.

Organizujemy réwniez wewnetrzne spotkania i prezentacje, na ktérych omawiamy zagadnienia
z takich kategorii jok: web security, binary exploitation, cryptography, reverse engineering, forensics,
OSINT.

Jesli nie miatas/e$ jeszcze okazji graé w CTFy, nie przejmuj sie —
pomozemy postawic pierwsze kroki i rozwigzac pierwsze zadanie!

@ Koto Naukowe Bezpieczeristwa KNBI — Koto Naukowe
Informacyjnego Bezpieczenstwa Informacyjnego

JesteSmy grupg studentdéw i pracownikdéw wydziatu WEITI skupiong wokét bezpieczenstwa urzqdzen
oraz systemow informatycznych. Naszym gtdwnym zadaniem jest pogtebianie wiedzy w zakresie
cyberbezpieczenstwa - nowych zagrozeh oraz wektoréw atakédw. Prowadzone przez nas spotkania
majq charakter wyktadowo-labowy, czego celem jest pokazanie omawianych zagadnien
w praktyce. Osoby chetne mogq wzig€ udziatw realizacji przygotowywanych przez nas projektow. Mile
widziane sq zarébwno osoby zaawansowane, jok i dopiero raczkujgce w sztuce cyberbezpieczenstwa.

© www.facebook.com/KoloCyber
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KN Uktaddéw Cyfrowych DEMAIN skupia studentdéw zainteresowanych szeroko pojetq dziedzing
uktaddw cyfrowych. Specjalizuje sie w ich projektowaniu, z naciskiem natqczgce FPGA z procesorami
ARM uktady FPGA SoC, oraz ich integracji z oprogramowaniem na komputery osobiste. Dziatalno§é
kota skupia sie na poszerzaniu wiedzy i umiejetnosci praktycznych cztonkéw kota poprzez udziot
w projektach i pracach naukowo-badawczych, w tym realizowanych na PW czy we wspotpracy
z zewnetrznymi firmami.

Projekty realizowane w kole majg réznorodng tematyke: od zagadnief cyberbezpieczefstwa,
przez akceleracje obliczen, systemy wbudowane, po przetwarzanie sygnatdw i radiokomunikacje,
a czeS¢ z nich konczy sie publikacjomi w czasopismach naukowych. W ramach ostatniego grantu
rektorskiego w kole rozpoczeto prace nad zdalnymi stanowiskami deweloperskimi, umozliwiajgcymi
prace ze sprzetem przez internet, a zasoby kota poszerzyty sie o czotowe platformy rozwojowe firmy
Xilinx oraz drukarke 3D dostgpnq dla cztonkdw kota.
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Koto Naukowe pw
Elektroakustyki

Realizacja dzwigku, dzwigk przestrzenny w VR, Sztuczna Inteligencja do generowania i rozpo-
znawania dzwigkdéw — to wszystko znajdziesz w Kole Naukowym Elektroakustyki PW!

Obszar dziatania kota to elektroakustyka, gtéwnie:
* sesje hagraniowe w studio,
« mMix i mastering,
- dzwigk przestrzenny i ambisonia,
- zastosowanie Sztucznej Inteligencii (Al) do sygnatéw audio,
« projektowanie i konstruowanie urzgdzeh elektroakustycznych,
« projektowanie systemoéw nagtosnieniaq,
« elektroakustyczne systemy pomiarowe.

Realizujemy projekty oraz wspotpracujemy z innymi kotami i organizacjami na Politechnice
Warszawskiej (m.in. Radio Aktywne, klub Amplitron, TeatrPW i in.), organizujemy seminaria z udziatem
przedstawicieli firm z branzy audio, szkolenia i nagrania sesyjne w profesjonalnym studio nagran!
Jezdzimy na konferencije i integrujemy sie ze studentami akustyki z catej Polski :)

Zapraszamy do obserwowania profilu KN Elektroakustyki PW oraz Zaktad Elektroakustyki - Politechnika
Warszawska na Facebooku, gdzie na biezgco informujemy o dziataniach Kota i Zaktadu.



Swojq dziatalno$¢ skupiamy na realizacji projektéw z zakresu szeroko pojetejtechniki Swiattowodowe;.
Zajmujemy sige gtdwnie czujnikami Swiattowodowymi, elektronikqg i Internetem Rzeczy. Rozwijamy
zarbwno mate systemy pomiarowe, jak i duze sieci czujnikowe. Ponadto prowadzimy projekty
zwigzane z telekomunikacjqg Swiattowodowq, w ktérych stosujemy najnowsze metody przetwarzania
sygnatéw. Celem wigkszosci projektéw jest publikacja naukowa. Wspbtpracujemy z przemystem
i firmami z branzy Swiattowodowe;.

Serdecznie zapraszamy!
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Koto rozpoczeto dziatalno§€ w 2017 roku, jego celem jest tgczenie studentéw zainteresowanych
sztucznq inteligencjq oraz zapewnianie im wsparcia kadry naukowej Politechniki Warszawskiej,
w szczegdblnosci Zaktadu Sztucznej Inteligencji. Tworzy Srodowisko, w ktorym tatwiej zdobywac
wiedze na temat Al oraz jg wykorzystywac.

Formy pracy kota obejmujg otwarte dla wszystkich chetnych wyktady i warsztaty prowadzone
zaréwno przez pracownikéw naukowych jak i czitonkdéw kota oraz przedstawicieli firm zewnetrznych,
wspodlny udziat w hackathonach i konferencjach oraz wsparcie przy indywidualnych i zespotowych
projektach.

Zainteresowania cztonkéw kota to przede wszystkim:
* gtebokie sieci neuronowe,
« klasyczne metody uczenia maszynowego,
e uczenie ze wzmocnieniem,
« wizja komputerowa,
* przetwarzanie jezyka naturalnego.
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Dziatamy przy Wydziale Elektroniki i Technik Informacyjnych Politechniki Warszawskiej od marca
2021 roku. Skupiamy w swoich szeregach pasjonatéw Internetu Rzeczy, ktérzy wspdlnie mogqg
rozwija€ swoje umiejetnosci i poszerza¢ wiedzeg. Naszym celem jest tworzenie interdyscyplinarnych
projektdbw naukowych zorientowanych wokét czujnikdw, aplikacji i przetwarzania danych.
Wspotpracujemy z innymi jednostkami naukowymi i firmami zewnetrznymi. Bierzemy udziat
w krajowych i migdzynarodowych konkursach, wyjazdach badawczych, spotkaniach naukowych,
szkoleniach i grantach. Jako cztonkowie Kotfa, niczym Kojot z kreskéwki “Zwariowane melodie”,
gonimy za problemami otaczajgcej nas rzeczywistosSci, tworzqc przy tym rozmaite urzgdzenia
i systemy.
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Koto Naukowe Twércow Gier Polygon, zatozone w 2009 roku, organizuje w kazdqg Srode otwarte
spotkania, ktoére przyciggajqg studentéw, pasjonatéw oraz profesjonalistéw zwigzanych z branzq
gier. Otwarte spotkania kota odbywajqg sie zawsze w Srody o godzinie 19:00 w sali 133 w budynku
WEITI.

Polygon prowadzi program mentorski dla poczqgtkujgcych, ktéry oferuje wsparcie w tworzeniu
pierwszej gry pod okiem ekspertdw z takich firm jak CD Projekt RED czy 11 Bit Studios. Projekt skierowany
jest nie tylko do programistéw, ale takze grafikdbw i designeréw, a jego realizacja odbywa sie
w formie hybrydowe;.

Wsréd absolwentéw Polygonu znajdujq sie twoérey takich gier jak: Cyberpunk, Wiedzmin, Frostpunk
oraz wielu innych znanych tytutdbw. Koto naukowe jest uwazane za jeden z najlepszych sposobéw
na rozpoczecie kariery w branzy gier wideo.

Polygon organizuje réwniez najwieksze w Polsce wydarzenia, takie jak Polyjom czy Slavic Game
Jam, ktére przyciggajq setki uczestnikdw z kraju i zagranicy. Dzieki tym imprezom, uczestnicy majq
mozliwo$¢ zdobywania nowych do$wiadczen i nawigzywania kontaktow z branzqg.
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JesteSmy jednym z najstarszych i najbardziej dynamicznie rozwijajgcych sie Két Naukowych
dziatajgcym na WEITI przy Instytucie Systemow Elektronicznych PW. Dziatamy w mtodym, aktywnym
i zmotywowanym zespole cho¢ nasze koto liczy ponad 20 lat. tgczy nas che€ i fascynacja
skoncentrowana gtéwnie na zagadnieniach zwiqgzanych z cyfrowym przetwarzaniem sygnatéw
oraz ich zastosowaniem na potrzeby radiolokacii.

Nasze badania integrujqg praktyczng wiedze z informatyki, teorii sygnatdéw, matematyki oraz
maszynowego uczenia sie, a nasze pomysty doceniane sg na wielu konferencjach krajowych
i zagranicznych, jak réwniez przez same wiadze uczelni, ktére przyznajg nam granty na kolejne
projekty. Wsréd nich znajdziesz wyzwania programistyczne, sprzgtowe, pomiarowe i wiele, wiele
innych. Bierzemy udziat w wyjazdach badawczych i szkoleniach naukowych. Od 2007 roku jesteSmy
wspotorganizatorami miedzynarodowej konferencji naukowej Signal Processing Symposium, ktéra
zaprasza naukowcodw z catego Swiata. Nasze projekty wykorzystywane sq przez m.in. przez Wojsko
Polskie i Straz Graniczng RP.

Jesli lubisz przygode, przyjdz do NAS!
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Koto Naukowe Robotyki ,BIONIK” zaczeto swojq dziatalno$€ w 2001 roku. Zrzeszamy studentow
Politechniki Warszawskiej chcqcych poszerzaé swojg wiedze w dziedzinie robotyki mobilnej
i manipulacyjnej. Readlizujemy projekty zespotowe oraz indywidualne. Tworzymy rdéznorodne
systemy wielorobotowe wykorzystujqgc framework ROS (Robot Operating System). W naszym Kole
powstajg kompleksowe platformy robotyczne - sami projektujemy konstrukcije robota, dobieramy
odpowiednie uktady elektroniczne i opracowujemy system sterowania.

Co zrobi€, aby dotgczy¢?
* Zzapoznaj sie z naszymi aktualnymi projektami,
+ odwiedz nas w laboratorium 012 na Wydziale EiTl PW,
+ skontaktuj sie z nami mailowo lub przez FB.

Pamigtaj o jednym: na poczqgtek nie musisz mie¢ duzej wiedzy. Liczy sie jedynie pasja i che€
zdobywania kolejnych umiejgetnosci.

Kontakt

a Opiekun Kota: dr inz. Tomasz Winiarski
& https://bionikia.pw.edu.pl/

Naukowe Koto Robotyki ,Bionik
knr.bionik@gmail.com

Bionik - Students Robotics Interest Club
at Warsaw University of Technology
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Szukasz przygdd i dobrych przyjacidt? Dotgez do nas! Razem podbijamy Swiat z plecakami, widczymy sie
po bezdrozach na rowerach, ujarzmiamy dzikie mazowieckie rzeki na kajakach. Zdobylismy juz niejeden
szczyt w Polsce i poza jej granicami. Organizujemy zaréwno jednodniowe rajdy piesze i rowerowe,
atakze diuzsze wyjazdy letnie i zimowe. Nasze cykliczne wydarzenia to Zeréwka Malucha, Rajd na Bezludng
Wyspe, Rajd | Roku, Rajd Mikotajkowy i Sylwester w Ropiance.

W najdzikszych gbérach w Polsce mamy witasng chatke studenckq! Ta drewniana chata potozona w jest
Ropiance, czyli krainie wodqg i btotem ptyngcej. Gotujemy tam na piecu kaflowym, wode przynosimy
ze studni, a wnetrze rozswietlajq lampy naftowe i $wiece. Chatka Malucha jest otwarta podczas wakacii
studenckich, wiec i Ty mozesz nas odwiedzic.

Przygode z ,Maluchem” mozesz rozpoczg¢ od naszej Zerdwki. Pod koniec wrze$nia bedziemy wedrowaé
po gérskich szlakach, napawajqgc sie pieknem przyrody, ale przede wszystkim poznajgc sie nawzajem.
Kilka dni spedzimy takze w naszej Chatce, gdzie z daleka od zgietku miast natadujemy akumulatory przed
rozpoczeciem roku akademickiego.

Jesdli chcesz do nas dotgczy€, nie musisz by€ studentem naszej uczelni, po prostu przyjdz na jedno
z naszych wydarzen. Aby by¢ na biezqco, koniecznie zerknij na naszq strong internetowq. Znajdziesz
nas rowniez na Facebooku i Instagramie. Mamy nadzieje, ze zobaczymy sig niebawem, i to nie tylko na
korytarzach uczelni.

Strona internetowa: maluch.elka.pw.edu.pl
O Facebook: facebook.com/aktmaluch
Instagram: aktmaluch
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Jako Klub Studencki Amplitron dziatamy na Politechnice Warszawskiej od ponad 50 lat!

Zajmujemy sie technikq estradowaq. Wiele wigkszych wydarzeh ktére dziejq sie na uczelni, takich jak
bale, pikniki czy koncerty, jest obstawianych technicznie wtadnie przez nas. Jest to Swietna okazja
do tqgczenia przyjemnosci z naukq obstugi sprzetu nagtasniajgcego i oSwietleniowego.

W chwilach odpoczynku od wigkszych wydarzef lubimy spedzi¢ wieczor przy planszowkach, grach
RPG i bilardzie, w co czesto wciggamy znuzonych naukg studentéw. Karaoke i Jam Session réwniez
nie sqg nam obce.

Mozemy pochwali¢ sie jednym z najwigkszych open space-6w na catej Politechnice. To tu spedzamy
wiekszo$€ naszego czasu. Jest to idealne miejsce na odpoczynek, nauke i poznanie nowych ludzi.
Chetnie udostepniamy studentom gry planszowe, pitkarzyki, a nawet bilarda.

Miejsce otwarte na studentdw, ciekawi ludzie i Swietha muzyka to wtasnie my!
Serdecznie zapraszamy do naszej sali numer 46b na parterze wydziatu EiTl.






